
 

CAPTURE THE FLAG 2020 (HMR) 

ПРОТИВОСТОЯНИЕ В ПУСТОШИ 

                                               

                                        Правила профессионала: 

                                                                                                         Будь вежлив. 
                                                                                                                          Перезаряжай быстро. 

                       Поражай все на своем пути. 
 

Ты стоишь в строю. Равный среди равных. Утреннее солнце только начало подниматься над 
горизонтом. Больше сотни взглядов приковано к флагштоку и двум полотнищам, развеваемых на 
нём ветром Егоровских пустошей.  
 
Красное. Синее.  
 
То один флаг взлетает вверх, подбрасываемый к небу сухим и злым ветром, то другой. Но ты то 
знаешь. Еще до заката на флагштоке останется только один флаг.  
 
Вопрос в том, какого он будет цвета? 
 
С этой секунды для тебя больше нет ничего. Ни имен. Ни прошлого. Эпидемий, политики, пробок, 
совещаний, метро,  проблем с парковкой, телевизионных шоу и курсов валют – нет ничего. 
 
Есть только родные цвета развевающегося на ветру знамени, за честь которого нужно стрелять как 
можно точнее, двигаться как можно быстрее и рваться к чужому флагу, сметая огненным шквалом 
все на своём пути.  
 
Нет выше гордости, нет ценнее трофея на закате этого трудного и длинного дня, нежели стоя в 
окружении братьев по оружию, поднять над головой сорванный флаг соперников, пропитанный 
оружейным порохом, восторгом победы и мудростью поражения.  
 
Абордаж. Штурм крепости. Захват флага.  
 
Не важно как это называется сегодня. Важно, что ты в игре и знаешь её ключевые правила – стрелять 
точнее и двигаться быстрее чем твои соперники. 
 
Одному этот путь не пройти. Но, стоя плечом к плечу со своей командой, ты знаешь - вы сумеете 
защитить честь своего флага и прорваться к чужому, доказав ваше право на звание лучших. 
 
В этой схватке пригодится мастерство каждого класса оружия и стрелка. Важен огненный шквал 
автоматчиков-пехотинцев. Нужна запредельная мощь и безотказность дробовиков в руках 
ружейщиков-штурмовиков. Никак не обойтись и без скупых, точных попаданий метких 
«болтоводов»-скаутов.  
 
Каждый удачный выстрел приближает команду к цели – сохранить ваш флаг развевающимся над 
стрельбищем в лучах заходящего солнца, отдавая честь уходящему лету. 



Предисловие к брифингу: 
 
Клуб «Стрелковая лига» решил повысить градус азарта и удивить уважаемых стрелков 
неожиданным форматом. Помимо традиционного индивидуального зачета, все участники 
чемпионата делятся на две команды - «синие» и «красные».  
 
Таким образом, в августе 2020 года на бескрайних просторах егоровских пустошей развернется 
крупнейшее национальное стрелковое командное состязание.  
 
По итогам чемпионата, команда, чьи стрелки в сумме наберут большее количество очков по итогам 
всех восьми миссий, будет объявлена победителем матча «Захват флага». 
 
Флаги победившей и побежденной команды будут разыграны в лотерею между членами команды-
победителя. Счастливчики увезут свои заслуженные военные трофеи на целый год до следующего 
чемпионата. Каждый сможет войти в историю HMR, расписавшись на любом из флагов.  
 
А в следующем сезоне, если формат вам понравится, команды «красных» и «синих» вновь сойдутся 
в новом дружеском противостоянии за флаг соперников. И все начнется сначала.  
 
 
С уважением и дружбой, 
Коллектив ССК «Стрелковая лига» 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Миссия №1 

 

Мишени: Три металлических поппера. Две бумажные мишени. Металлические мишени должны 
упасть для зачета. В каждой зачетной бумажной мишени должно быть минимум одно попадание в 
любой из зачетных зон.  

Дистанции стрельбы: 5-50 метров 

Положение оружия: № 1 

Дробовик: 3 + 1 
Винтовка: 3 + 1 
Винтовка «скаут»: 3 +1 (в запасных магазинах разрешено не более 5 патронов) 

АКМ: 4 +1 (в запасных магазинах разрешено не более 5 патронов) 
СКС: 4 + 1 (дозарядка обоймами по 5 патронов или по 1 патрону в патронник на усмотрение стрелка) 
 
Минимальное количество выстрелов: 5 

Стартовое положение: Стрелок стоит в боксе «А». Оружие в патрульном положении. 

Порядок выполнения упражнения: по сигналу таймера стрелок должен поразить все мишени 

по мере видимости, в произвольном порядке. Нарушение условий брифинга приведет к 
процедурным штрафам. 

Углы безопасности: горизонтальные по красным вешкам, вертикальный - по краю бруствера. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Миссия №2 

 

Мишени: Один металлический гонг. Попадание в него засчитывается после команды инструктора 
«Хит». 

Дистанции стрельбы: 35-100 метров 

Положение оружия: № 3 

Дробовик: разряжено 

Винтовка: разряжено 
Винтовка «скаут»: разряжено (в запасных магазинах разрешено не более 5 патронов) 
АКМ: разряжено (в запасных магазинах разрешено не более 5 патронов) 

СКС: разряжено (дозарядка обоймами по 5 патронов или по 1 патрону в патронник на усмотрение 
стрелка) 
 
Минимальное количество выстрелов: 5 

Стартовое положение: Стрелок стоит в боксе «А». Оружие висит на плече. Руки стрелка не 
касаются ремня и оружия. 

Порядок выполнения упражнения: по сигналу таймера стрелок должен поразить все мишени 
по мере видимости, в произвольном порядке. Поражение мишеней разрешено только из боксов. Из 
одного бокса можно сделать только один выстрел на протяжении упражнения. За каждый 
повторный выстрел не зависимо от условий – стрелок получает один процедурный штраф.   

Углы безопасности: горизонтальные по красным вешкам, вертикальный - по краю бруствера. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Миссия №3 

 

Мишени: Три металлических поппера. Две бумажных зачетных мишени. Одна бонусная мишень. 
Одна штрафная мишень. Металлические мишени должны упасть для зачета. В каждой зачетной 
бумажной мишени должно быть минимум одно попадание в любой из зачетных зон.  

Дистанции стрельбы: 40-130 метров 

Положение оружия: № 2 

Дробовик: 3 патрона в магазине 
Винтовка: 3 патрона в магазине 
Винтовка «скаут»: 3 патрона в магазине (в запасных магазинах разрешено не более 5 патронов) 

АКМ: 4 патрона в магазине (в запасных магазинах разрешено не более 5 патронов) 
СКС: 4 патрона в магазине (дозарядка обоймами по 5 патронов или по 1 патрону в патронник на 
усмотрение стрелка) 
 
Минимальное количество выстрелов: 5 (+ 1 бонусный) 

Стартовое положение: Стрелок стоит в боксе «А», удерживая двумя руками тачку. Оружие висит 
на ремне, стрелок не касается его руками. Нарушение условий брифинга приведет к процедурным 

штрафам. Не поражение бонусной мишени не является нарушением брифинга и выполняется на 
усмотрение стрелка. 

Порядок выполнения упражнения: По сигналу таймера стрелок должен перекатить тачку в 
бокс «Б», после чего взять оружие и поразить все мишени по мере видимости, в произвольном 
порядке. Стрельба ведется только из обозначенных боксов. Нарушение условий брифинга приведет 

к процедурным штрафам. 

Углы безопасности: горизонтальные по красным вешкам, вертикальный - по краю бруствера. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Миссия №4 

 

Мишени: Три металлических поппера. Две бумажных зачетных мишени. Металлические мишени 
должны упасть для зачета. В каждой зачетной бумажной мишени должно быть минимум одно 
попадание в любой из зачетных зон.  

Дистанции стрельбы: 10-35 метров 

Положение оружия: № 3 

Дробовик: разряжено 
Винтовка: разряжено 
Винтовка «скаут»: разряжено (в запасных магазинах разрешено не более 5 патронов) 

АКМ: разряжено (в запасных магазинах разрешено не более 5 патронов) 
СКС: разряжено (дозарядка обоймами по 5 патронов или по 1 патрону в патронник на усмотрение 
стрелка) 
 
Минимальное количество выстрелов: 5 

Стартовое положение: Стрелок лежит в боксе «А». Оружие лежит на контрольных метках. 

Порядок выполнения упражнения: по сигналу таймера стрелок должен поразить все мишени 
по мере видимости, в произвольном порядке, не покидая тоннель Купера. За каждую сбитую планку 
– дополнительный штраф. Нарушение иных условий брифинга приведет к процедурным штрафам. 

Углы безопасности: горизонтальные по красным вешкам, вертикальный - по краю бруствера. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Миссия №5 

 

Мишени: Два металлических поппера. Одна бумажная зачетная мишень. Две бумажные мишени 
«свингер». Одна штрафная бумажная мишень. В каждой зачетной бумажной мишени должно быть 
минимум одно попадание в любой из зачетных зон.  

Дистанции стрельбы: 10-35 метров 

Положение оружия: № 1 

Дробовик: 3 + 1 
Винтовка: 3 + 1 
Винтовка «скаут»: 3 +1 (в запасных магазинах разрешено не более 5 патронов) 

АКМ: 4 +1 (в запасных магазинах разрешено не более 5 патронов) 
СКС: 4 + 1 (дозарядка обоймами по 5 патронов или по 1 патрону в патронник на усмотрение стрелка) 
 
Минимальное количество выстрелов: 5 

Стартовое положение: Стрелок стоит в боксе «А». Оружие в патрульном положении. 

Порядок выполнения упражнения: по сигналу таймера стрелок должен поразить все мишени 

по мере видимости, в произвольном порядке. Стрельба ведется только из боксов. Нарушение 
условий брифинга приведет к процедурным штрафам. 

Углы безопасности: горизонтальные по красным вешкам, вертикальный - по краю бруствера. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Миссия №6 

 

Мишени: 3 металлических поппера. Две бумажных зачетных мишени. Металлические мишени 
должны упасть для зачета. В каждой зачетной бумажной мишени должно быть минимум одно 
попадание в любой из зачетных зон.  

Дистанции стрельбы: 5-40 метров 

Положение оружия: № 1 

Дробовик: 3 + 1 
Винтовка: 3 + 1 
Винтовка «скаут»: 3 +1 (в запасных магазинах разрешено не более 5 патронов) 

АКМ: 4 +1 (в запасных магазинах разрешено не более 5 патронов) 
СКС: 4 + 1 (дозарядка обоймами по 5 патронов или по 1 патрону в патронник на усмотрение стрелка) 
 
Минимальное количество выстрелов: 5 

Стартовое положение: Стрелок стоит в боксе «А». Оружие удерживается сильной рукой за 
ствольную коробку. К слабой руке браслетом наручников пристегнут «кейс» (до завершения 
упражнения).   

Порядок выполнения упражнения: по сигналу таймера стрелок должен поразить все мишени 
по мере видимости, в произвольном порядке. Стрельба ведется только из боксов по принципу: один 
бокс = одна пораженная мишень. Нарушение условий брифинга приведет к процедурным штрафам. 

Углы безопасности: горизонтальные по красным вешкам, вертикальный - по краю бруствера. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Миссия №7 

 

Мишени: Два металлических поппера. Три бумажных зачетных мишени. Пять металлических и 
бумажных штрафных мишеней. Металлические мишени должны упасть для зачета. В каждой 
зачетной бумажной мишени должно быть минимум одно попадание в любой из зачетных зон.  

Дистанции стрельбы: 10-35 метров 

Положение оружия: № 2 

Дробовик: 3 патрона в магазине 
Винтовка: 3 патрона в магазине 
Винтовка «скаут»: 3 патрона в магазине (в запасных магазинах разрешено не более 5 патронов) 

АКМ: 4 патрона в магазине (в запасных магазинах разрешено не более 5 патронов) 
СКС: 4 патрона в магазине (дозарядка обоймами по 5 патронов или по 1 патрону в патронник на 
усмотрение стрелка) 
 
Минимальное количество выстрелов: 5 

Стартовое положение: Стрелок сидит на стуле. Руки стрелка лежат на коленях. Оружие на 
контрольных отметках.  

Порядок выполнения упражнения: по сигналу таймера стрелок должен выбрать карту с 
цветом зачетных мишеней. После этого стрелку необходимо поразить все мишени по мере 
видимости, в произвольном порядке за ограниченное время не вставая со стула. Мишени 
противоположного цвета автоматически становятся штрафными. Нарушение условий брифинга 
приведет к процедурным штрафам. 

Углы безопасности: горизонтальные по красным вешкам, вертикальный - по краю бруствера. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Миссия №8 

Мишени: 4 металлических тарелки. Одна бумажная зачетная мишень. Металлические мишени 
должны упасть для зачета. В каждой зачетной бумажной мишени должно быть минимум одно 
попадание в любой из зачетных зон.  

Дистанции стрельбы: 5-35 метров 

Положение оружия: № 1 

Дробовик: 3 + 1 
Винтовка: 3 + 1 
Винтовка «скаут»: 3 +1 (в запасных магазинах разрешено не более 5 патронов) 
АКМ: 4 +1 (в запасных магазинах разрешено не более 5 патронов) 
СКС: 4 + 1 (дозарядка обоймами по 5 патронов или по 1 патрону в патронник на усмотрение стрелка) 

 
Минимальное количество выстрелов: 5 

Стартовое положение: Стрелок стоит в боксе «А». Оружие в патрульном положении, но 
удерживается зеркально – прикладом к «слабому» плечу, сильная рука удерживает за цевье. 

Порядок выполнения упражнения: по сигналу таймера стрелок должен поразить все мишени 
по мере видимости, в произвольном порядке не покидая бокс «А». Стрельба ведется только со 

слабого плеча. Нарушение условий брифинга приведет к процедурным штрафам. 

Углы безопасности: горизонтальные по красным вешкам, вертикальный - по краю бруствера. 

 

 

 

 

 

  

 

 


